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Spring Term Homework 

Here is an exciting set of activities to help your child’s learning ‘stick’ in their memory. Please complete two (or 

more) activities from each subject before we break up for Easter. This is not mandatory but will help your children 

to widen their knowledge around these subject areas and have some fun too! 

Please aim to read at least 3 times per week and sign your child’s planner.  

Can your child’s class win the reading challenge? 

Subject area  Activities 

Speaking, 
Listening 

and Writing 

1. Write a diary entry or letter home from a Spartan soldier going 

to Troy. 

 

2. Write a poem for Easter and rehearse it to read aloud in class. 

 

3. Log on to BBC School’s Radio Music and enjoy singing the songs 

from Troy. Can you compose a new verse for one of the songs 

and perform it for your class or teacher? 

 
Problems, 
Science and 

Maths 

1. Draw a diagram to show the parts of the circulatory system and 

explain how it works. 

 

2. Choose a multiplication table that you need to work on and 

practise it, then ask a teacher to test you and reward you with 

class points. 

 

3. Research and write a fact‐file about a Greek mathematician e.g. 

Pythagoras.                

 

     
Art and 
Design  

1. Design a costume or set for a character or scene in a play of 

Troy. 

 

2. Design a new front cover for a book you have studied in class or 

one of your favourite free choice books.  

 

3. Can you design and create a sel‐portrait using your own choice 

of media, e.g. collage, paint, sculpture. Maybe you could use 

some recycled materials to continue with our sustainability 

theme.                                
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Constructing 

and 
Creating 

1. Build a model of the Horse of Troy using any ‘junk’ you have at 

home. 

 

2. Create a shopping list for your favourite meal –make the meal 

(ask an adult to help) and put a picture on dojo. 

 

3. Create a set of instructions for a game you play in PE – include 

diagrams to make your instructions even clearer. 

 
 


